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Mezunlarimizin goriisleri Mezunlarimiz nerede? Mezunlarimiz hangi sektorlerde
¢alisiyor?

Neslihan Koyuncu Bali’09
Sanatgt

Heniiz 16 yasindayken Sabanci Universitesi Gérsel Sanatlar ve Gérsel lletisim Tasarimi (VAVCD) programini secmek, yetiskinlik hayatim icin verdigim en dogru
karard:. Lisans egitimim sirasinda béliim fotografciigi, Kasa Galeri web sitesinin yonetimi gibi 6grenci islerinde ¢alisarak pratik deneyim kazandim ve 2009
yihinda mezun oldum. Ardindan yine Sabanci Universitesi’nde yiiksek lisans (MFA) editimimi 2014 yiinda tamamiadim. Mezuniyet sonrasinda Londra merkezli
reklam ajans) Wieden+Kennedy’'de proje bazl sanatg olarak ¢alistim; Sabanct mezunlari Bora Bekiroglu ve Hiircan Yilmazer ile birlikte "It is Red" ajansini,
ardindan video prodtiksiyon firmas: "Diigme Film"i kurarak sanat yénetmenligi yaptim. Sivil toplum sektériinde de deneyim kazanmak adina Hrant Dink Vakfi
biinyesinde "23.5 Hrant Dink Hafiza Mekani" kurulus stirecinde Proje Koordinatérti olarak gérev aldim. Su anda herhangi bir sirkete bagh kalmaksizin, kendi
stidyomda Arduino tabanli kodlamalaria interaktif enstalasyoniar, kumas ve kadit lizerine nakis, resim ve fotograf gibi farkh disiplinleri birlestiren kisisel
sergimin hazirfiklarini stirdiiriiyorum. Sabancr'da edindigim ¢ok yonlii editim ve kazandigim 6zgliven sayesinde, geleneksel sanat metotlarinin 6tesinde her
tirlt yazihm ve teknolojiyi kendi basima kullanabiliyorum, degisen kosullara hizla adapte olarak bagimsiz bir sanat¢r olarak yoluma devam ediyorum.

ilgi Candar Dyer 10
Kreatif Direktor, The Heist

Sabanci Universitesi Gérsel Sanatlar ve Gérsel iletisim Tasarimi (VAVCD) programindan 2010 yiinda mezun oldum. Mezuniyetimin ardindan animasyon ve
gorsel efekt alaninda kendimi gelistirmek amaciyla Amerika Birlesik Devietleri’ne tasindim ve San Francisco'daki Academy of Art blinyesinde ytiksek lisans
(MFA) egitimimi tamamladim. Amerika'daki ilk yilarimda Pixar'da ¢alismak ya da 3D animasyon ve VFX kompozisyonu tzerine odaklanmak istesem de,
zamanla asil tutkumun tasarim ve animasyonu birlestiren "motion graphics” (hareketli grafikler) oldugunu fark ettim. Hollywood yapimlari icin jenerik ve
grafik tasarimlari lreten sirketlerde ¢alisarak sektére gligli bir giris yaptim. Ardindan sektériin efsanevi isimlerinden The Mill biinyesinde Sanat Yénetmeni
(Art Director) olarak kariyerimde bliylk bir adim attim. Su anda ise Chicago’da, oyun ve rekiam sektériine yonelik grafik, hareketli grafik ve 3D animasyon
icerikleri treten multimedya sirketi The Heist'te Kreatif Direktér olarak gérev yapiyorum. Sabancrda kazandigim ¢ok yénlii ve merak odakli egitim sayesinde
kariyerim boyunca karsima ¢ikan her yeni teknik ve disiplini "bunu bir sekilde 6grenirim" ézgtiveniyle kucakladim; bu multidisipliner altyap: kiresel 6lcekte
projeleri ve yaratici ekipleri basariyla yénetmemi saglamaya devam ediyor.
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Gorsel Sanatlar ve Gorsel iletisim Tasarimi mezunlarimizin
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